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ABSTRAK

Marwanta, Andi. Pengembangan Sumber Belajar bahasa Indonesia berbasis Aplikasi
Android pada Materi Paragraf Deskripsi untuk siswa Kelas X SMA Negeri 1 Wedi
Klaten. Skripsi. Yogyakarta: Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia, Universitas
Sanata Dharma.

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi dari tahun ke tahun mengalami
kemajuan sangat pesat. Kemajuan tersebut menutut guru untuk lebih inovatif dalam
mengembangkan pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi dalam pembelajaran.
Penelitian ini bertujuan menghasilkan produk sumber belajar bahasa Indonesia berbasis
aplikasi Android pada materi paragraf deskripsi untuk kelas X SMA N 1Wedi Klaten.

Metode yang digunakan penelitian ini adalah metode penelitian dan pengembangan
yang dilakukan melalui empat tahap penelitian yaitu, tahap analisis kebutuhan, tahap
desain produk atau pengembangan produk, tahap validasi produk, tahap uji coba produk.

Produk yang dihasilkan penelitian ini berupa aplikasi sumber belajar bahasa
Indonesia berbasis Android yang digunakan siswa kelas X SMA N 1 Wedi Klaten untuk
belajar materi paragraf deskripsi. Dari hasil validasi dan uji coba dapat diketahui bahwa
sumber belajar termasuk kategori “baik”. Hasil validasi ahli media menyatakan bahwa
skor rata-rata aplikasi sumber belajar adalah 4,25 atau termasuk kategori “sangat baik”
dan hasil validasi ahli sumber belajar dapat diketahui bahwa skor rata-rata aplikasi
sumber belajar adalah 3,8 atau termasuk kategori “baik™. Adapun hasil dari uji coba
skala produk diperoleh skor rata-rata aplikasi sumber belajar adalah 3,997 atau dalam
kategori “baik” Aplikasi tersebut layak digunakan sebagai sumber belajar yang
mendukung siswa kelas X SMA N 1 Wedi untuk belajar.
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ABSTRACT

Marwanta, Andi. Developing An Android Application Based Materials As an
Indonesian Language Learning source for Descriptive Paragraph
For Grade Ten Students at the Public Highschool One Wedi —
Klaten, A thesis. Yogyakarta: The Faculty of Indonesian Language and
Literature —Sanata Dharma University,

The development of Science and Technology has these years experienced a
very fast progress. It then asked that teachers to be more innovative in developing
Teaching- learning activities by making use of technology. This research had a
purpose of setting up a product as a LanguageTeaching and Learning Source on
Descriptive Writing based on Android Application. The research was a
development research applied through four steps namely: needs analyses, product
development, Validity of product, and trial test of Product.

The Product of this research was in the form of an application of Android
based materials for Indonesian Languagelearning source used for grade ten
students of Highschool to learn Descriptive writing. Based on the result of
Validation and the trial test of product, it could be concluded that the source of
learning could be classified as “good’. The result of validation made by expert of
media stated that the average score of learning soucrce application was 4.25 or
regarded as ‘very good”, Whereas validation by experts of learning source stated
that the average score of learning score was 3.8 or categorized as “good”. That
application was sufficient to be applied as a learning source for grade ten students
of Highschool to learn by themselves.



